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Le vocabulaire et le codage géométrique 

 

Géom1 

 

Se déplacer et se repérer dans un quadrillage 

 

Géom2 
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Le vocabulaire en géométrie 

Les instruments en géométrie 

Le codage en géométrie 

Se repérer dans un quadrillage 

Se déplacer dans un quadrillage 

https://vu.fr/jXXht
https://vu.fr/jXXht
https://vu.fr/jrwT
https://vu.fr/jrwT
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Géom3 

 

Reconnaitre et tracer des droites perpendiculaires 
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Reconnaitre des droites perpendiculaires 

Tracer des droites perpendiculaires 

https://vu.fr/hDdW
https://vu.fr/hDdW
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Géom4 

 

Reconnaitre et tracer des droites parallèles 
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Reconnaitre des droites parallèles 

Tracer des droites parallèles 

https://vu.fr/BGrm
https://vu.fr/BGrm
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 Connaitre les polygones 

 

Connaitre les quadrilatères 

 

Géom5 

 

Géom6 
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Qu’est-ce qu’un polygone ? 

Les différents polygones 

Connaitre les quadrilatères 

https://vu.fr/NGDS
https://vu.fr/NGDS
https://vu.fr/vuYTM


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 https://vu.fr/rMZIs 

 
https://vu.fr/kpki 

 

Pour tracer un carré et un rectangle, il faut une règle et une équerre. 

Tracer les quadrilatères 

 

Connaitre et tracer les triangles 

 

Géom7 

 

Géom8 
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Qu’est-ce qu’un triangle ? 

Tracer un triangle rectangle 

https://vu.fr/rMZIs
https://vu.fr/kpki


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
https://vu.fr/eRmw 

 

https://vu.fr/TGjZz 

 

 

 

Connaitre et tracer les cercles 

 

Connaitre des solides 

 

 

Géom9 

 

Géom10 

 

Qu’est que le disque ? 
Le disque est l’ensemble 
des points sur le cercle et à 
l’intérieur du cercle. 
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Qu’est-ce qu’un cercle ? 

Construire un cercle 

Qu’est-ce qu’un solide ? 

Les polyèdres 

Les non polyèdres 

https://vu.fr/eRmw
https://vu.fr/TGjZz


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
https://vu.fr/TGjZz 

 

https://vu.fr/wEiH 

 

 

Reconnaitre la symétrie axiale 

 

 

Tracer une figure par symétrie axiale 

 

 

Géom11 

 

Géom12 
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 La symétrie axiale 

L’axe de symétrie 

Tracer le symétrique d’une figure par pliage / découpage 

Tracer le symétrique d’une figure à l’aide de calque 

Tracer le symétrique d’une figure à l’aide de repères sur un 

quadrillage 

https://vu.fr/TGjZz
https://vu.fr/wEiH

