Le vocabulaire et le codage géométrique Geoml

La geometrie exige rigueur et precision dans Lle vocabulaire utilise.

un point A une droite (d) des points alignés
x A (d) A g c
un segment [AB) te milieu | de [AB] Un angle A formé pae

deux demi-dooites
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La figure ABCD 3 4 sommets : Jes points A, B, C, 0. A

Ele 24 cdtés: lessegments [AB), [BC), [CD) et [DA).

La regle sert a mesurer, tracer et vérifier un alignement de points. AR L
L'équerre sert a verifier des angles droits et a tracer.
Le compas sert a tracer des cercles, a comparer des longueurs et a les reporter.

Dans les tracés, on utilise un codage (un ensemble de signes)
pour indiquer Les propriétés (angle droit, cotés égaux...).

Un angle droit est codé avec un petit carré, sur des cotés de
méme Longueur, on fait figurer le méme symbole...
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Se déplacer et se repérer dans un quadrillage | | Géom?2

. Les plans ou les cartes sont des dessins simplifiés de lieux existants : ils permettent de

serepérer ou de se déplacer facilement dans U'espace.

Pour se reperer ou se deplacer, on peut utiliser un quadrillage : grace aux codages de
ses axes horizontaux et verticaux, on determine précisement les coordonnées d'un
nceud ou d'une case. On commence toujours par citer lLes coordonnées d’un point par
le repére de axe horizontal puis celui de l'axe vertical.

5
5 .
o Les coordonnees du point K 4
4 K
sont:K (D; 4) 3
3
2
2 X
. . 1
R Les coordonnees du point X T .
A B C D E sont: X (B;1) A B C D E 1E:
] £
| :'
Sur un guadrillage, on peut se déplacer de =z A
case en case ou de nceud en nceud. On code '*
le deplacement a l'aide de fléches. B2 :;
Le chemin que Le chien doit prendre pour P
rejoindre son os est le suivant : €& YV &€ ,
=
8 Qu'est-ce-qui permet de se repérer facilement sur une carte ou un {-"'
plan? 4
e Quel repere cite-t-on en premier ? 'axe horizontal ou vertical ? i
ma
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Reconnaitre et tracer des droites perpendiculaires

Deux droites sont perpendiculaires si elles se coupent en formant des angles

droits. {3l
()

Les droites (c) et (d) ne sont pas
perpendiculaires.

[

Les droites (a) et (b) sont
perpendiculaires.
On note(a) | (b).
Pour vérifier que deux droites sont perpendiculaires, on utilise ['équerre.

o Que forme des droites perpendiculaires quand elles se coupent ?

@ Quel instrument permet de tracer des droites perpendiculaires ?
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Géom3

Tracer une droite (e) perpendiculaire a la droite (d)

et passant par le point A. %

Place le c6té rouge de I'équerre

sur la droite (d) .

A, M
\&,\\ @ Fais glisser I'équerre
d) sur la droite (d) jusqu’a ce que

le c6té bleu passe par A.

A

/.

AL~ @ Trace la droite perpendiculaire.
(d)

(e)
A @ Prolonge la droite avec ta régle,

écris son nom

(d)

et marque I'angle droit ( un seul ).

La droite (e) est perpendiculaire a
la droite (d) et passe par A.
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Reconnaitre et tracer des droites paralleles

Deux droites paralléles ont toujours le méme écartement : elles ne se

coupent pas, méme si on les prolonge.
(e

(a)
ib] d) ——

Les droites (a) et (b) sont Les droites (c) et (d) ne sont pas
paralléles. parall&les.
On note(a) /| (b).

Pour vérifier que les droites (a) et (b) sont paralléles,
on place la régle et I'équerre de fagon perpendiculaire .
& la droite (b) et on mesure 'écartement a deux endrﬁitslb'
différents.

(al

e e

9 Vrai ou faux ? Des droites paralléles ne se croiseront jamais

@ comment vérifie-t-on que deux droites sont paralléles ?
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Géom4

Tracer une droite (d’) paralléle a la droite (d)

et passant par le point A. %

(d) @ J'ai une droite (d) et un point A.

x A
Prends ta fiche méthode pour
tracer des droites perpendiculaires
)
‘ Trace avec la régle équerre
() B

une droite (d1) perpendiculaire a

la droite (d) passant par A .

Note I'angle droit.

Foh)
@ Trace avec la régle équerre

(d) &

une droite (d’) perpendiculaire a

( 7 A la droite (d1) passant par A .

Note I'angle droit.

La droite (d’) est paralléle a la
droite (d) et passe par A.

(d) // (d)
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Connaitre les polygones Connaitre les quadrilateres Geomé

¢ 4anglesdroits

Un polygone est une figure géométrique
plane fermée limitée par des segments
de droite. E

Piagdnales ‘ e -descotés opposeés paralléles et égaux deux a deux.
' ¢ des diagonales de méme longueur qui se coupent en leur milieu.

Le losangea: Ak

e 4cotésegaux
¢ sescotés opposeés paralléles. "

Les segments qui constituent un polygone

sont appelés cotés. .
| Lintersection de deux cotés est appelée sommet.‘
"Deux c6tés consécutifs forment un angle.

’ La diagonale d'un polygone est un segment qui ‘ Un cété ¢ des diagonales perpendiculaires qui se coupent en leur milieu.
relie deux sommets non consécutifs. ‘ /A .
. . S \ Le carrea :
La mesure de la ligne brisée fermée qui délimite le }

h ' [.] [} #
contour est son « périmetre », 4 cotes egaux

¢ 4anglesdroits.

Un angle

Un sommet

¢ des diagonales de méme longueur, perpendiculaires et qui se

. i coupent en leur milieu.
On nomme un polygone en fonction du nombre de ses cotés.

Un carre possede les proprietes dulosange et du rectangle.

Nombre de cilés Nom Nombre de ctés Nom
3 Tllﬂngle 8 OGthUne o Qu'est-ce-qu'un polygnne
4 Quadrilatére 10 Décagone u 9 Quelle figure posséde 4 angles droits et 4 cotés égaux ?
5 Pentagone .
9 Cite deux propriétés du rectangle ?
Hexagone

1- une figure plane, fermée dont Les cotés sont des segments /2-un carré / 3- 4 angles droits, cotés opposés égaux deux a deux, diagonales de méme longueur
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Tracer les quadrilatéeres Geom?7

Pour tracer un carré et un rectangle, il faut une régle et une équerre.

6 cm 3cm
= O
Rectangle Carré

3cm
3cm

Tracer un rectangle ABCD fficwwd

@ :i [] Trace le coté AB(AB=....)
s

[ ]Pose ton équerre sur AB

puis trace un trait depuis A

[ ] Retourne ton équerre

puis trace un trait depuis B

[ ]Place le point C(BC=...)

puis place le point D (AD=...))

[ ]Relie les points C et D

puis gomme ce qui dépasse

R,
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‘sommets et 3 angles.

Connaitre et tracer les triangles GéeomS$8

angle

Un triangle est un polygone qui posséde 3 coteés, 3

sommet

La hauteur est une droite issue d'un sommet du triangle hauteur

et coupant le coté opposé perpendiculairement. c L S—
E Le triangle isocéle Le triangle Le triangle Le triangle
2 équilatéral rectangle rectangle isocéle
5
a
@
=)
=
=
§ Il adeux cotés de | Il atrois cotés de | Il posséde un angle | Il posséde un angle
§ méme longueur. méme longueur. | droit. droit et deux cotés
> égaux

Pour construire un triangle rectangle,
.on utilise une équerre et une régle.

On construit un triangle
rectangle ABC rectangle

en B avec [AB]=4 cm et
[BC]=3ecm
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Connaitre et tracer les cercles

Geom9

Un cercle est un ensemble de points situés a égale distance d'un autre point

:le centre du cercle.
- MO
0 Un conde
p MEMO

d’mw&ﬁwa%mwm
cenbhe de ce . distamce & .
i oppelle lerayon
p MENO

© %o diomine
o un neliont deucc o

A4

A

Le disque est I'ensemble

onnovée d.tuw:.cﬁeebm‘;@gewnh& . .
des points sur le cercle et a

SEDRS I'intérieur du cercle.
0 Une conde

[ /

S, W— X
0 1 2 3 4 3 67 8

On écarte le compas de la On pique la pointe du On trace avec le crayon sans
valeur du rayon. compas sur le centre. déplacer la pointe.
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1= une figure géométrique en volume /2= 4faces / 3- une pyramide

Connaitre des solides Geom10

Les formes géométriques en B
volume s'appellent des solides. . . '

Les solides dont toutes les faces sont des polygones sont des polyadres. Un
polyédre comporte des faces, des arétes et des sommets.

On dit d'un solide qui a deux faces paralléles et superposables que c'est un
solide droit

Le cube Le pavé Le La

sommets

e droit  prisme  pyramide

Le cone Le cylindre
Il existe des solides qui ont des faces qui Ty
ne sont pas des polygones comme la sphére,
le cylindre...

Pour construire un solide, on fabrique un patron. Chaque solide a plusieurs

patrons.
€) quest-ce-qu'un solide ?

9 Combien Le cube a-t-il de faces?
u 9 Comment se nomme un solide dont toutes Les faces sont triangulaires

@ Nomme deux solides non polyédres
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Reconnaitre la symétrie axiale Geoml Tracer une figure par symétrie axiale Geoml2

Pour construire le symétrique d'une figure par rapport & un axs, on doit
respecter:
e Les dimensions de la figure :
 Ladistance & l'axe de symétrie ' ] |
* Les angles. ) '-a:_ ' i

Deux figures sont symétriques l'une par rapport a l'autre si:
« Elles sont a la méme distance de |'axe de symétrie ET
«» Sielles se superposent parfaitement par pliage suivant |'axe.
Ces figures sont symétriques. Ces figures ne sont pas symétriques.

On peut tracer le symétrique d'une figure par pliage et découpage.

On peut tracer le symétrigue d'une figure & l'aide de papier calque.

L'axe de symétrie est une droite qui partage une figure en deux parties
parfaitement superposables par pliage.

{
et b ted

|
;
|
|
¢

~— —
Une figure géométrique peut a».rnir'plusieurs axes de symétrie ou n'en avaoir
aucun.
s On peut tracer le symétrique d'une figure en
/T prenant des repéres sur un quadrillage et en
T reportant les points d'une figure. s corama

ﬂ Vrai ou faux ? Deux figures symetriques se superposent par pliage

Trace le symeétrique.

a 9 Vrai ou faux ? Une figure peut avoir plusieurs axes de symétrie ?

a 9 Combien d'axes de symétrie comprend un rectangle ?
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PAN 1%
1- vrai f2-vrail / 3- il pOSSedE deux axes de symetrie / 4-les flgures sont bien Syl"l'letl"lq ues
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